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MAIS DE METADA DAS UNIDADES COMERCIALIZADA 


Consolas da Microsoft e 
Nintendo com vendas em alta 


21 de Novembro de 2001, 15:16 


Os consumidores dos Estados Unidos, em contenção de despesas 
devido à crise económica, parecem aguardar ansiosos a hora de 
comprarem a consola de jogos Xbox da Microsoft, que custa cerca de 67 
mil escudos (334 euros), e a GameCube da Nintendo, com um preço 
aproximado de 45 mil escudos (223 euros).A crise económica, que está 
a afectar vários sectores da economia norte-americana, parece não ter 
repercussões, pelo menos por enquanto, no crescimento do mercado 
dos videojogos, mais rápido que o registado em qualquer outra forma 
de entretenimento, como o aluguer de vídeos ou até a venda de música, 
avança a Lusa. 

O facto de cada vez mais os norte-americanos optarem por ficar em 
casa, o que é ainda mais notório desde os atentados de 11 de Setembro, 
é obviamente favorável para o sector. Segundo consultores da empresa 
Goldman Sachs, 84 por cento dos comerciantes inquiridos indicaram 
que se tinham esgotado segunda-feira as unidades disponíveis da nova 
consola de jogos da Microsoft, lançada no mercado na quinta-feira 
anterior. 

Relativamente à Nintendo, 57 por cento dos comerciantes declararam 
ter vendido todas as unidades da GameCube em apenas um dia. A 
consola foi comercializada no domingo. 

A Microsoft, que disse ter lançado 300 mil unidades da Xbox nesta fase 
inicial de comercialização, adiantou que disponibilizará mais um 
milhão e meio até final do ano, mas não divulgou valores de vendas. 
Por seu lado, a Nintendo anunciou que vai lançar mais 700 mil 
unidades da GameCube no domingo e mais um milhão de consolas até 
final do ano. 

A companhia nipônica indicou que no dia do lançamento da consola 
encaixou 22,7 milhões de contos (113 milhões de euros) em vendas. 

A empresas apostam muito neste sector, que representa um mercado 
global que vale anualmente mais de quatro mil milhões de contos 
(mais de 20 mil milhões de euros) entre máquinas e jogos. 

Os analistas afirmam que este mercado vai crescer até 2006, altura em 
que deverá valer 32 mil milhões de euros. 


O que representa e a quem pertence o mercado dos 
videojogos 

A indústria dos videojogos nos Estados Unidos gerou, em 2000, 6,4 
mil milhões de dólares. 


No ano de 2005, estima-se que 70 milhões de lares na União Europeia 
tenham uma consola de jogos. A Internet estará presente em 45 
milhões de casas. 


A indústria dos videojogos criou mais de 219 mil empregos e pagou 
cerca de 7,2 milhões de dólares em salários durante o último ano do 
milénio. 


As personagens mais populares fazem muito dinheiro. Os Pokémon 
geraram 414 milhões de dólares, Mario 126 milhões, Zelda chegou aos 
93 milhões e Lara Croft registou 28 milhões. 


O mercado das consolas está muito repartido. A Sony lidera com 47 por 
cento, segue-se a Nintendo com 28 por cento, a Sega com 23 por cento 
e o resto das marcas obtêm apenas dois por cento. A Xbo”, da 
Microsoft, é a primeira aposta do gigante da informática nos 
videojogos. 


Fonte: "El Mundo" 
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